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Описание:

I.c.f.T. - It came from Tracona (Часть 1) 
UPDATE от 01-05-02 21:00
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23 секторов, локализованная компания, отдельный сюжет.

Гражданские, танки, жуки. Джон Кульба (John) и Текс Колберн (Tex) оба нанимаются.

Сложность: между легким и средним

Ссылка для скачивания:

http://www.jaggedalliance2.de/ub/mapsection/file/update-icft.zip
Автор: Miaho Kaih
Поддержка: Crimoney
Радарные карты - Deutscher
Review: ...coming soon...

Отзывы и комментарии

Gorgo 23.04.2001 19:53

tescht .. und wehe das funzt jetzt nich

Miaho Kaih 23.04.2001 20:45

Создал на форуме специальную ветку для обсуждения.

Deutscher 30.04.2001 01:56

Also saugen tun sie alle, aber mal nen Kommentar abgeben??

MK, я считаю твой (ваш) мод вполне приличным! Kleine Fehler sind drinne, aber Ihr seid auch ebenfalls keine Sirtechs ;) Und der Kram nimmt wirklich gewaltig Zeit in Anspruch...

Raven 01.05.2001 23:09

Привет! Я нахожу твою кампанию отвратительной, карты монотонные, выглядят все одинаково, могут порадовать только тех, кто живет на болоте. Nach der xten Karte mit so nem schönen See hatte ich keine Lust mehr und habs aufgegeben. Außerdem: wenn man kein Freak ist und schon diese Kopierorgie über sich ergehen lassen muß, vielleicht erklärt ihr dann auch mal, wie ich hinterher den ganzen Müll wieder loswerde (immerhin 11 MB oder so)! HTML-файлы тоже гавно, хотя все это безразлично. Как ты сам пишешь: это бета-версия!

Miaho Kaih 02.05.2001 12:48

Raven Конечно ты прав. Я сам удивляюсь, что наши карты аж 0815 человек оценили. И конечно мои HTLM неряшливы (под NETSCAPE не работают), но я не хотел использовать текстовый редактор для написания писем.

So jetzt aber zur Frage: Also für alle Nicht- FREAKS, специально для тебя, Raven: просто удали файлы, которые ты скопировал! Не можешь этого сделать, тогда просто... просто сделай FORMAT C:...

Raven 02.05.2001 14:21

Не пойми меня правильно, я понимаю, что ты потратил очень много времени и сил. Ohne die Kampagnen von hier und anderswo könnte man das Spiel einfach nur wegwerfen. Daß mir deine nicht gefällt kann auch daran liegen, daß ich davor Bearspit1 gespielt habe und die sieht wirklich toll aus. Vielleicht probier ichs nochmal. Aber wie gesagt, mir is es am liebsten, wenn ich einfach nur die Zip runterladen muß, entpacken und fertig. Von dem was zB Deutscher da unter seiner Kampagne schreibt versteh ich kein Wort, also spiel ich lieber was anderes. So. Wie war daß jetzt? FORMAT C:? Da steht so ne komische Warnmeldung... na ega... (Mistkerl ;) )

Deutscher 05.05.2001 23:20

@Raven: Wenn Du es nicht packst, den Kram zu löschen, solltest Du dir Spiele-Addons KAUFEN ;)

That are BASICS!!

@MK: Говорят, неплохо; hier gibt es auch anderes..aber stell´ Dich doch nich unter´n Scheffel!!

Если ты действительно полагаешь, что все это дерьмо, то продолжение тебе не понадобится..

Miaho Kaih 06.05.2001 13:06

@Deutscher: Na, soll doch eher spöttisch gemeint sein - in Betreff auf Raven. Eigentlich wollte ich nichts weiter dazu sagen, da dies ja kein "Chat" sein soll, und das Forum besser geeignet wäre. Nur ist mir Raven völlig unbekannt. Hatte nicht mal den Schneid ihre E-Mail-Adresse anzugeben...also was tun, etwa ernstnehmen oder drüberwegsehen und genau das ist oben gemeint.

@All: Hab im Moment nicht die Möglichkeit das Update zu überprüfen. Hat jemand das Kampagnenupdate und schon ein neues Spiel beendet: Bitte schreibt mir mal ne Mail und zwar zu folgendem Punkt:

Achtung *SPOIL*: War die Königin da? Und waren Feinde im unzugänglichen Gang, und war der Sektor dann feindfrei nach dem umlegen des Schalters?

Danke im Voraus

Raven 06.05.2001 15:16

Erst beschwert ihr euch dass keiner nen Kommentar abgibt, dann macht mans mal, dann is es euch auch nicht recht. ok, spar ich mir iun Zukunft. Trotzdem bleib ich bei meiner Meinung, dass die Kamp wirklich scheisse aussieht und überhaupt nich benutzerfreundlich gemacht ist. statt soviel in readmes rumzuschwätzen wären ein paar Anweisungen zur Installation/Deinstallation nicht verkehrt gewesen, ich weiß nicht warum ihr davon ausgeht dass jeder sich mit allem auskennen muss. Und wenn ich 11MB Dateien entpacke und mir nicht merke welche das waren, muelln sie mir die Festplatte ezu. Mit den BASICS komm ich durchaus zurecht, aber scheinbar wird man auf dieser site bloss angepault, wenn man mal ein Problem hat. Schönen Dank. Gibt auch andere, die nich so arrogant sind wir ihr! BEARSPIT RULEZ!

Miaho Kaih 06.05.2001 19:25

@Raven: Zum letzten Mal, ich kann mit Deiner Kritik gut leben. Nur ließ Dir ruhig Deine Posts nochmal durch. Es ist Dein Ton, der stört, und wie Du Deine Kritik anbringst (Wortwahl, persönlich werdend u.s.w.). Für mich ist die Sache jetzt abgehakt. Red mit mir im Forum oder machs per Mail. Oder, um es mit Deinen Worten zu sagen, müll kräftig weiter, (würdest mir sogar einen großen Gefallen damit tun).

Strahly 15.05.2001 21:11

Только что начал проходить эту кампанию. Пока играется нормально. К сажалению слишком мало времени есть поиграть.

Небольшой совет для Raven: Ты должен не просто распаковать файлы на жесткий диск, а скопировать их в папку c:\buka\ub\data и только после этого начинать игру.
DiaZ 17.05.2001 18:16

Привет, не могу скачать!

Скачивается только 144Kб!

В чем дело? (без кукисов, остальные кампании скачиваются)

ich 17.05.2001 18:23

Хелло, я подружка DiaZ!

Как удалить вашу кампанию?

Мой друг постоянно сидит за компьютером, и у него совершенно нет времени на меня!!!

DiaZ 17.05.2001 18:27

Написать другую кампанию...

Miaho Kaih 17.05.2001 22:23

@DiaZ: Все работает! Я попробовал до 500кб, все о’к.

@ich: я сейчас свободен, для тебя у меня есть много времени!

Mu Kuh 29.05.2001 18:30

У меня небольшая проблема. Как создать кампанию и как в нее играть. Я буду Вам очень благодарен, если вы мне это здесь объясните.

Miaho Kaih 07.06.2001 19:05

Aufruf!

Bastel gerade an der Vortsetzung von I.c.f.T. . Mit dem Herzblatthub-schrauber gehts natürlich ab in die Berge. Die Kampagne wird in I.c.F.T. integriert. Also Speichersaves aufheben.

Nun zur Sache: Ihr könntet mir ein paar Tips schicken. Story - Landkarten sind soweit klar. Aber was wäre zu I.c.f.T. verbesserungswürdig? Speziell Kartenaufbau. Was war unlogisch u.s.w.? Schickt mir Mails, wenns geht! Hoffe in 3 Wochen soweit zu sein...

Achja über die Terrainsets laß ich nicht mit mir reden. Irgendeiner hat sich mal beschwert, dass er nicht "immer" nur Sumpf sehen will. Aber wenns in den Sumpf geht, gibt es natürlich auch viel Sumpf zu sehen. Logisch. (In den Bergen gibts darum selbstverständlich - Berge und Schnee.)

Werde das Briefing allerdings diesmal ausschliesslich im Texteditor machen. Es wird zwei versionen geben: Eine Lange mit Vortext und Nachtext zu den Karten. Und eine Kurze für alle, die halt weniger lesen wollen. Was haltet Ihr davon? Wenn sich natürlich jemand bereit erklärt die Story ins html- Format zu übertragen (müsste dann aber auch auf Netscape laufen) - Супер!

Спасибо...

MAP-MASTER 09.06.2001 15:03

He Deckschrubber (konnte ich mir einfach nicht verkneifen)! ;-)

So eine "Themenkampagne" (wo sich die Tilesets jeweils abschnittsweise ändern) ist keine schlechte Idee. Damit es nicht langweilig wird sollte man die Abschnitte relativ kurz halten und dafür detaillierter und schwieriger gestalten. Niemand wird 50 Maps auf dem gleichen Terrain spielen wollen, aber wenn es vielleicht 10 sind und dies entsprechend von der Story begleitet wird kann ich mir das gut vorstellen. Zu deinen Storyüberlegungen: 2 Versionen finde ich umständlich (entweder du hast eine Story oder du hast keine. Wenn du aber eine hast, dann gehört da auch alles wichtige rein). Bei einer guten Story brauchst du auch kein HTML (obwohl es natürlich der Zuckerguß wäre).

Shadow 15.06.2001 14:13

Привет, я скачал кампанию, скопировал ее в папку с ja2-UB. Дальше как обычно начал играть, захватил аэропорт, нанял Джона. Сел в самолет, но получил сообщение, что карта не может быть загружена :(

Suvwl' 16.06.2001 00:05

Also mein Eindruck von der Kampangne war eigentlich super. OK, hier und da kamen mir die Sektoren ein bisschen "hässlich" vor. Aber nehmts nicht so ernst weil der Inhalt zählt ;). Ganz besonders toll find ich das "kleine Scharmützel" Prinzip weil mir das persönlich mehr liegt als 10 vs 30 mann Schlachen.

WARNUNG: alle, die den Befehl "Lies mich!!" nicht auf anhieb verstehen sollten bei dieser Kamp besser auf ganz bestimmte Textfiles achten. Sonst kommt es zu großflächiger Verwirrung...

Ich kanns mir nicht erklähren, aber das Ganze ist spannend wie die OriginalKampangne. Obwohl alles recht simpel (klar denn ich meine, wer hat schon die Möglichkeiten eines Konzerns wie SirTech?) aufgemacht ist. Vielleicht liegts aber auch nur daran, dass ich schon länger auf JA2-Entzug war und i.c.f.T. der Rückfall auf dieses geniale Spiel war :) Die letzte Sache ist, dass hier der bedauerliche Umstand, dass keine neuen NPCs eingefügt werden können um die Story voranzutreiben durch eine lausige (sorry aber ich glaube das Wort passt am besten :( ) aber gut gefüllte html gelöst wird.

Miaho Kaih 16.06.2001 21:22

@Shadow: Возьми другой самолет! Вертолет и другой самолет сделаны заранее для продолжения кампании.
@Suvwl´: THX. Ja, lausig ist mein html, war halt das besagte erste mal. Und nochmal, es läuft nicht auf Netscape!

TR 21.06.2001 12:38

[*übermäßiges geflame wegschnippel*][*haufen zeugs zensier*]

[danke für deine persönliche Meinung zu der Karte .. in Zukunft bitte:

[x] vor dem schreiben nachdenken

[ ] nach dem schreiben nachdenken

[ ] garnicht nachdenken

[ ] beleidigungen vorher rauslöschen

[x] erst garkeine beleidigungen schreiben

[ ] aus dem Fenster springen

[x] die finger von der Tastatur lassen

[ ] wieder angekettet werden

Спасибо за внимание]

[Gorgonzola]

De Michi 29.08.2001 11:11

Я нахожу кампанию достаточно удачной. Но хочу спросиь, где и есть ли вообще редакторы для добавления NPC и изготовления радарный карт.

Спасибо

michi

Miaho Kaih 01.10.2001 21:41

Kommando zurück...

Fortsetzungskampagne wird es nicht geben, weil:

a) UB-Kampagnen leider nicht das JA2-Feeling haben. Ja2DL hat es, obwohl die Karten teilweise scheusselich aussehen.

b) Ich Null Bock mehr hab, mir die Handgelenke wund zu klicken für einige Besserwisser, die selbst nie Beiträge (beauchbare Karten, Kampagnen) gebracht haben.

c) Und, weil MC2 draussen ist und damit auch ein Editor.

Respekt an die DL- Fichten.

MfG

MK

ghostdog 11.02.2002 19:17

kann es sein, dass sich die gegner in dieser kampagne nicht bewegen, selbst wenn sie schüsse hören?

und das sie so gut wie nie waffen liegen lassen?

kam mir so vor - nach den ersten 2 sektoren..

Hip Hop Soldier 06.05.2002 21:49

Вполне приличная кампания. Интересная идея с летчиками. Нехватка приоичного снаряжения на самом деле для игрового процесса плюс, а вот медицинских принадлежностей нужно побольше. У меня в команде из 4-х человек Бычок остался не перевязан. Пришлось его уволить, чтобы спасти ему жизнь. Определенно отрицательно сказывается на игровом балансе. За исключением этого перекоса баланса все остальное - супер, равно как и сюжет.

AngelJdF 07.07.2002 10:13

Ich glaub ich hab's:

Wenn man in Proedit alle NPC-Sektoreintragungen auf z.B. A1 stellt, dann kommt nur noch im Sektor A1 der Hinweis "Hier ist noch jemand im Sektor"

Fidel 17.11.2002 15:01

Привет miaho!

Некоторый карты сделал слишком легкими, а в остальном все очень неплохо
Fidel 17.11.2002 15:04

Добавление: можешь мне подсказать: в каком секторе можно нанять Текса? Я нашел только Мануэля.

Miaho Kaih 01.12.2002 16:38

Текс там же где и обычно - у Бетти.

Crimoney 25.11.2003 16:22

Приветсвую тебя Miaho :)

Also mir hat das basteln der Kampagne damals echt Spaß gemacht. Schade zu hören das die Karten scheisse aussehen obwohl ich mir soviel Mühe gegeben habe sie so Detailreich und abwechslungsreich wie möglich zu gestalten. Ich denke die Leute die selber mal am Editor gearbeitet haben wissen welch Arbeit in solch einer Kampagne steckt.

MfG

Crimoney

Miaho Kaih 13.01.2004 12:53

Привет Crimoney
freu mich über dein Lebenszeichen. Hab gut 10 Maps und eine kleine Story fertig für eine Fortsetzung vor der Fortsetzung (wenn der zweite Teil tatsächlich kommt). Hab Bock das ganze zum Saugen rauszuhauen. Brauche aber noch ein paar Karten vorwiegend Dschungel mit schwerem Feindwiderstand. Ziel sind echte Verluste - d.h., dass es schwierig sein soll, Verluste zu vermeiden (gut plazierte Gegner+wenig Regenerationsspritzen, dürftiges Verbandsmaterial).

Und ich brauche jemanden, der die Radarkarte aktualisiert.

Betreff- Mapdesign würde ich mich nicht beschweren. Es war halt unsere Philosophie eine echte Pampa zu erschaffen mit Hinterweltlerambiente und keine Gebiete in denen ständig die Kehrmaschine fährt. Sehen also die Karten laut irgend so einem Nobody Mist aus, hat er uns ja verstanden. Die reale Welt ist eben nicht wie's Sauerland sondern eher wie der Hafen von Duisburg oder die Plattenbauten von Gera oder die Autobahnen von Hessen.

Gruss MK
