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	Indigo_vl 

В интерфейсе позера МОРФЫ мы можем увидеть и применить в виде колесиков на универсальной панеле программы.(Она вызывается двойным щелчком по любой части тела фигур). 
Чтобы эти колесики появились на этой панеле(или появились новые) необходимо их(морфы) установить.Они создаются одтельными файлами моделей и в комплекте с текстурами,например. 
Применение морфов позволяет изменять внешний вид базовой модели фигуры.(делать ее толстой,худой и т.п. ...) 
После установки базового комплекта морфов их значение можно вводить вручную(поворачивая колесики,или вводить цифровые значения).Но чаще применяются мат позы.То есть автоматический ввод значений морфов-одной кнопкой.Для этого тоже необходимо установить соответствующие файлы.Файлы мат поз. 
Мат позы существуют,также,и для применения текстур.Как для тела модели,так и для ее одежды. 
Бывают мат позы,применяющие к фигуре одной кнопкой и текстуры и морфы. 
Устанавливая файлы(особенно комерческие) необходимо,предварительно прочитать на ресурсах их продающих- как они применяются и для каких моделей используются.Морфы одной базовой модели не подходят к другой.Даже Виктория2 и Виктория3 требуют своих файлов мат поз и одежды. 
Чтобы найти информацию о коммерческой моделе(файле) нужно на соответствующем ресурсе(обычно,DAZ 3d или Renderosity)ввести в поске сайта номер этой модели.Номер модели,обычно,присутствует в названии файла. 
Морфы и мат позы можно создавать самостоятельно...Но об этом,видимо,говорить рано. 
Текстуры,можно вводить и вручную(не только файлами мат поз).Если нужно могу обьяснить-как.Также можно создавать и свои текстуры...Но об этом,видимо,тоже рано говорить. 
Самые азы работы с позером можно посмотреть на моей страничке,в уроках.Да и не только у меня.В разделе ссылок-много сайтов с обучающими материалами по позеру. 
Если ты собираешься серьезно работать с позером,неторопись разыскивать коммерческие файлы.Можно,для получения навыков работать со стандартными библиотечными моделями.На них морфы уже установлены.Но вся беда в том,что для стандартных моделей,практически,нет дополнительных файлов одежды,текстур и морфов.Поэтому,зачастую приходится со временем разыскивать коммерческие базовые модели:(Виктория,Майкл,Стефания,Фрик,Гирл,Кошини,Стаси,Айко и др.) 
Затем уже следует искать одежду к этим базам.Но это реально,т.к. ее очень много.Возможно,так много,что ты и непредставляешь. 
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	большое спасибо 

еще один вопрос. я установил daz3d modern desert soldier bundle ps bn031 

но применить к стандартному мужичку из позер 6 одежду не получается. я делаю двойной клик на бронежилете, после чего мужичок исчезает и в окне появляется только бронежилет, т.е. аммуниция не применяется к фигуре - почему? или она применяются только к специфическим моделям как вы обьясняли? 

и что такое ps, bn031? 
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	Этот комплект военной формы создан для трех базовых фигур от DAZ-а,а именно Майкл-3,Дэвид,Фрик.Если у тебя нет этих базовых моделей,то на другие базы(мужичек,как ты сказал,-наверное из стандартных библиотек) ее корректно ненаденешь. 
Кстати,та же самая одежда разложена поотдельности для каждой из этих трех баз. 
Modern Desert Soldier for David - ps_ac933 
Modern Desert Soldiers for the Freak - ps_ac938 
Modern Desert Soldier for M3 - ps_ac937 

Но на твой вопрос ответ такой: 
Двойной клик в библиотеке означает команду "заменить фигуру".А тебе нужно сначала добавить бронежилет.Для этого сначала выдели его в библиотеке,а затем внизу окна нажми двойную галочку. 
После того как добавишь одежду-применяй команду conform-to (согласовать)...с нужной фигурой. 

В генеральных настройках позера6 можно изменить команду двойного щелчка на добавление фигуры,а не на замену, но это если тебе так удобнее. 

Вторая часть вопроса... 
Это маркировка DAZ моделей. 
смысловое значение имеют буквы,в данном случае bn.Означает сокращенно bundle,что означает комплект.В данном случае комплект для трех базовых фигур. 

В маркеровке следует обращать внимание на эти буквы: 
ac -файлы персонажей(обычно файлы с геометрией) 
tx -файлы с текстурами и мат позами для них(обычно без геометрии) 
mr -морфы файлы с морфами и матпозами для морфов(обычно без геометрии) 
mo - файлы поз (имеются ввиду позы позиционирования фигуры) 
bn -комплекты 


