Ха, победил я таки проблему с аптечками.
 Оказалось, что нужно просто прописывать аттачи строго в порядке номеров айтемов, иначе не будет работать. В общем так: теперь нельзя модернизировать жилет 1-го класса при помощи жилетки. Все остальные классы можно. Зато к модернизированным броникам можно цеплять пластины, противогазы и аптечки. Новую игру начинать не нужно. Если кто уже модернизировал жилет 1-го класса раньше, то он конечно-же останется, но аттачить на него нельзя ничего. По-другому никак. Ещё длина очереди G11уменьшена до 3-х выстрелов. Спасибо Zmey, что обратил на это внимание. Новый патч, естественно, содержит в себе все предыдущие. 

Мало ли, но если вдруг кому-то не нравяться изменения, которые я внсёс в игру, то можете ставить этот патч: http://www.chat.ru/~romanvm/762patch2.rar. 
Здесь только исправления багов и никаких изменений. 


Вот прицепился! http://ja2.spb.ru/Attach/zip/762patch4-1.rar
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